
[image: image1.emf]                                    Пояснительная записка                       к внекл ассному мероприятию «Своя игра»                       при проведении открытого занятия на предметной неделе                        естественного цикла в МОУ «СОШ №13 г. Зелено кумска».                                     Разработанное мероприятие предназначено  для  проведения  открытого занятия  по предмету биологи я на неделе естественного цикла,  которая  будет   проходить  в МОУ «СОШ №13 г. Зеленокумска» с 20.01  –  по  25.01 2014года.     Цель  игры  –   повышение  познавательного  интереса к предмету биология,  расширение кругозо ра учащихся об окружающем живом мире ,  развитие  интеллекта уч  –  ся,  воспитание экологической культуры,  бережного  отношения к  среде обитания.   В игровой форме учащиеся учатся раз мышлять, сопоставлять, вступать в  диалог, участвуют в коллективном обсуждении вопросов, делают  умозаключения.  В игре «Своя игра» присутствует дух соперничества,  поэтому она  проходит живо и с интересом.  Игра всегда  является любимым  занятием детей, поэтому  и выбрана данная форма открытого мероприятия по  биологии.     Игра рассчитана  на учащихся 6 классов . Игра является  командной,  со перниками будут  учащиеся 6а и 6б классов.     Игра состоит из 2раундов . Первый  раунд :  «Самый, самый…» (рекордсмены  в мире животных и растений). Второй раунд -  интересные вопросы о  животных и растениях.  Каждая коман да в процессе игры набирает баллы .  В  начале каждого раунда  учитель  объявляет тему  и стоимость вопросов  (количество баллов, котор ые можно получить при правильном ответе на  вопрос) , а также рецензирует ответы. Если участники   дают неправильный  ответ, учитель  обязательно озвучивает правильный.  Ассистенты   ведут  подсчет баллов .  Игроки в команде принимают решение, сколько баллов они  хотя т заработать, и выбирают интересующую категорию и вопрос  подходящего уровня сложности. Стоимость вопросов в баллах определяется  от 10  - 50.   Время на обсуждение составляет 1 0 се кунд. По истечении времени,   по сигналу ,  команды дают ответ на вопрос.  Победителем  становится та  команда, которая наберет большее число баллов в 2 раундах.  В основе игры  подобраны  вопросы разного уровня сложности, объединенные в  тематические категории  по разным  темам  в пределах изучаемого курса и за  страницами учебника.   Результаты игры  покажут , проявляют ли учащиеся интерес к предмету  биология, читают ли они внеклассную литературу о природе, какой из  класс ов интеллектуально более развит, что будет являться стимулом для  совершенствования педагогического мастерства самого учителя.      


